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RESUMEN

Con el fin de argumentar un modelo pedagégico se realizé un estudio de algunas teorias de la tecnologia educativa
gue se relacionan con la formacién informética del docente. En este trabajo se propone exponer brevemente los
aportes de algunas de esas teorias a la explicacion del proceso de formacién informatica pedagdégica del docente.
Se hace un andlisis critico de los modelos y teorias estudiadas. Se exponen, sus ideas esenciales, sus limitaciones
y sus aportes fundamentales a la modelacion del proceso de formacion informética pedagogica del docente con un
enfoque integrador y humanista.

ABSTRACT

In order to argue a pedagogical model a study of some theories of educational technology relating to computer training
of teachers was conducted. This work, it is proposed briefly the contributions of some of those theories to explain the
process of teaching computer science teacher training. a critical analysis of the models and theories is studied. They
exposed, its essential ideas, their limitations and their fundamental modeling the process of teaching computer
science teacher training with an integrative approach and humanist contributions.
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INTRODUCCION

El desarrollo alcanzado por la Tecnologia Informatica (TI) en los Ultimos afios ha sido vertiginoso mostrando grandes
potencialidades para su aplicacion en el sector educacional, en el que se ha asumido como un mediador en el proceso
pedagoégico planteandole nuevas exigencias al docente, a la vez, que le abre nuevas posibilidades. Segun Dario Pulfer,
director de la Organizacion de Estados Iberoamericanos para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (OEI) en América
Latina, la incorporacion de las tecnologias ocupaba en el 2014 un lugar muy significativo entre las prioridades
educativas y, de modo creciente, asume diferentes aspectos y formatos en la agenda de politicas educativas de cada
uno de los paises de esta region.

La incorporacioén de la tecnologia informatica en la educacién primaria en Cuba se generalizé desde finales del siglo
XX. A cada escuela se le doté de computadoras y se afiadié al curriculo la asignatura de Computacion. Sin embargo,
luego de mas de una década persisten los problemas con la calidad de la integraciéon de las tecnologias a la clase. Las
investigaciones sobre tecnologia educativa a nivel mundial que abordan la formacion de los docentes en el area de la
informética como Cooper y Zmud1, Jaime Sanchez 2, Hughes, J.3 (2005), Harris y Hofer4 y Manuel Area5 coinciden
en indicar que la efectividad de la integracién de las tecnologias a la educacion esta condicionada a la preparacién del
docente.

Las investigaciones de habla inglesa consultadas insisten en que la mayoria de las investigaciones en el area de
tecnologia se ocupan del uso de la tecnologia a la formacion del docente y no de la calidad de su integracién a la
formacion del docente, en este sentido se destaca la propuesta Mishra y Koehler6 de un modelo pedagégico que
fundamenta la necesidad de formar un conocimiento complejo y contextualizado para que el maestro use de forma
adecuada la tecnologia. En Cuba las investigaciones que abordan la formacién de competencias en el profesional de
la educacién como: Nancy Andreu Gémez7, Miguel Forgas8, Fredy Sarmientos9 relacionan la integracion de las
tecnologias a la formaciéon de un profesional competente, para alcanzar este propdsito proponen la introduccion de
instrumentos metodolégicos o pedagdgicos que organicen la incorporacién de las tecnologias al desempefio del
profesional o a la formacion de competencias informaticas.

Para estas investigaciones no existe contradiccion entre la diversidad y complejidad de los conocimientos del docente:
conocimientos disciplinares, tecnoldgicos y pedagogicos y no advierten la necesidad de afiadir los estudios sobre la
adopcién de la tecnologia como problema social, no reconocen la necesidad de innovacion educativa en los procesos
de formacion de las competencias profesionales. Los andlisis de las diversas investigaciones consultadas revelan,
algunas insuficiencias como:

e Por lo general los modelos tedricos (pedagogicos y didacticos) para la formacion profesional continua en
informatica de los docentes se orientan al trabajo con tecnologias o aplicaciones informaticas especificas.

e Una parte de estas investigaciones se orientan a formar competencias informaticas en los docentes, pero no
relacionan estas con las actuales teorias que se orientan a la integracién de las tecnologias al proceso
formativo.

e Soninsuficientes en Cuba, las investigaciones que abordan las teorias y modelos relacionados con la formacién
informética del docente.

En este trabajo se asume el concepto de modelo tedrico de Lisandro GarcialO que plantea que un modelo es cualquier
sistema que se tome como representacion de otro sistema y que facilite la manipulaciéon de la realidad con fines
investigativos. La modelacién asi concebida permite establecer las relaciones entre sistemas de hechos reales y teorias
vigentes, o para confirmar la teoria en un nuevo campo. Una misma teoria puede realizarse en diferentes modelos,
asimismo, los hechos admiten como explicacién diversos modelos. Pero también los modelos que se crean en el
desarrollo de la ciencia pueden dar lugar a diversas teorias.

De acuerdo con estos criterios los autores consideran posible construir un modelo teérico que explique el proceso de
la formacién informatica del docente y tenga como base explicativa algunas de las teorias de la tecnologia educativa
sobre la integracion de las tecnologias al proceso pedagogico. El principal argumento de la elaboracion de este modelo
es la complejidad de los procesos formativos y su integracién con las tecnologias, la necesidad de que las
investigaciones tedricas sobre estos procesos en relacién con la practica y esencialmente que se fundamenten en el
estudio y observacioén de la realidad educativa. En especial en la necesidad de vincular los procesos de investigacion
educativa con las teorias e investigaciones mas recientes. Sin embargo, para concretar la idea es necesario estudiar
las diversas teorias de la tecnologia educativa que se relacionan con la formacion informatica del docente. Este trabajo,
se propone exponer sintéticamente los aportes de algunas de esas teorias a la explicacién del proceso de formacién
informatica pedagdgica del docente. Se hace un andlisis critico de los modelos y teorias estudiadas. Se exponen, sus
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ideas esenciales, sus limitaciones y sus aportes fundamentales a la modelacion del proceso de formacion informatica
pedagégica del docente con un enfoque integrador y humanista.

Entre los materiales y métodos que se aplicaron estan: el andlisis historico-l6gico y el analisis sintesis que permitieron
realizar una valoracion critica de las teorias y modelos estudiados y resumir sus aportes a la comprension del proceso
de formacion de la competencia informatica pedagdgica, y la determinacion de los problemas fundamentales que han
limitado la formacién continua en informatica del docente. Las teorias seleccionadas para su explicacién en este trabajo
fueron la teoria de la accidon mediada por instrumentos, la teoria de la difusién de la innovacion, y el modelo del
Conocimiento Tecnol6gico Pedagdgico Disciplinar (TPACK). Para realizar su andlisis los autores seleccionaron algunos
de los articulos e informes en que se exponen estas teorias y luego se afiadieron articulos donde otros investigadores
hacen aportes a las teorias iniciales. También se incluyeron algunos articulos donde se analizan de forma critica estas
teorias.

DESARROLLO

La teoria de la accion mediada con instrumentos fue desarrollada por Wertsch11, De Pablos 12, Uemural3, Rebollo14,
amplian esta teoria llevandola al contexto de la formacion apoyada en las tecnologias desde el enfoque sociocultural.
Los seguidores de esta teoria plantean que las acciones mediadas con los instrumentos implican la privilegiacion social
del empleo de los instrumentos, los cuales son portadores de ciertas tradiciones de uso, pero la sociedad les aporta
una valoracion de su empleo que determina su aceptacion por los sujetos. Una vez aceptado el accionar mediado los
reintegra de forma creativa en nuevos contextos, los individuos que se han apropiado de ellos le aportan funciones
nuevas que originan nuevos instrumentos; y con ello, nuevas formas de pensar y actuar. La privilegiacion y
reintegracion para los investigadores que desarrollan la teoria de la accion mediada por instrumentos son formas
intermedias de analisis del proceso de internalizacién.

Los autores coinciden con esta teoria en que la privilegiacién implica una accion orientada hacia el contexto y los
instrumentos que en este se emplean; los sujetos disponen de una serie de instrumentos que usan en funcion de la
adecuacion a las caracteristicas de la actividad que pretenden desarrollar. Durante la privilegiacion el sujeto conoce
los instrumentos culturales y las ideas que de ellos y de su uso tiene el contexto social, asi selecciona cual dominar y
emplear en su profesién. Llama la atencion la coincidencia en la forma y funcién de los patrones culturales y de los
estandares de competencia, el comportamiento de los estdndares de competencia simula un patréon cultural de un
contexto social determinado. Ello justifica que se pueda considerar este momento como una fase del proceso de
formacion de la competencia informatica pedagdgica.

La reintegracion orienta al individuo hacia el uso contextualizado del instrumento en los nuevos contextos donde se
desempenia, por eso constituye la accion mediante la cual los sujetos que dominan instrumentos culturales privilegiados
en determinados escenarios, proponen su transformacién para ejercer funciones vinculadas a otros contextos. La
reintegracion implica un acto creativo, al centrase en el uso de los instrumentos en nuevos contextos. Los autores de
este trabajo consideran que la perspectiva con la cual se revela la reintegracién, en la teoria de la accién mediada por
instrumentos, puede enriquecer la explicacion de la relacién entre la competencia y la calidad del desempefio, por ello
constituye una fase del proceso de la formacion de la competencia informética pedagdgica.

Los estudios consultados revelan como la mente humana en vez de interactuar directamente con los problemas
presentados por el medio circundante, participa en relaciones indirectas mediadas por instrumentos. La privilegiacién
social del instrumento implica que la diversidad y complejidad del dialogo entre el individuo y el medio social donde
actla puede resultar en decisiones diversas, pero dado los fundamentos teéricos de la accion mediada por instrumentos
el elemento regulador del proceso de internalizacion es la motivacién principal que tiene un caracter consciente, ello
determina que en Ultima instancia predomine el patrén cultural aceptado en el contexto social. En el ambito formativo
ello implica que se impongan los patrones culturales de las instituciones educativas. Sin embargo, en la integracién de
la Tl a la formacién del docente los resultados de algunas investigaciones revelan que no siempre las instituciones
educativas logran imponer sus patrones culturales.

Una visibn méas amplia de los problemas sefialados en opinién de los autores de este trabajo puede encontrarse en la
teoria de la difusidn de las innovaciones, siempre que se analice desde el enfoque sociocultural. La teoria de la difusion
de las innovaciones Rogers15 y sus seguidores connota el papel de la innovacién en la integracion de la tecnologia
informética a los nuevos contextos escolares. Esta teoria puede explicar algunos puntos del proceso de formacién no
muy claros desde la teoria de la accion mediada por instrumento, entre ellos la forma en que se crean las nuevas ideas
y tecnologias.
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El objetivo mas importante de esta teoria era establecer los antecedentes personales que favorecen la adopciéon de
una idea nueva,; las caracteristicas sociales de individuos y comunidades que influyen en los procesos de difusién de
estas ideas nuevas; las etapas de comportamiento por las que pasa el adoptante de algo nuevo; las caracteristicas de
toda innovacion para que resulte atractiva; y los roles personales en todo proceso de difusion, empezando por los
lideres de opinion.

Se establecié que la nueva idea o innovacién se mueve lentamente a través de un grupo social tal cual como es
introducida desde su inicio. Luego, a medida que el nimero de individuos experimenta la innovacion, incrementa la
difusidn de la nueva idea y se mueve de una manera mas rapida. Sin embargo, para este trabajo lo mas importante es
gue establece como regulador del proceso de apropiacion de las nuevas ideas a las creencias que predominan en el
contexto social donde actua el individuo. Ello en opinién de los autores de este trabajo complementa la explicacién con
que la perspectiva sociocultural enmarca a los reguladores del proceso de internalizacion y en donde la privilegiaciéon
social de la Tl se determina por patrones culturales en interaccion con la autorregulacion y en el cual un elemento
central es la motivacion principal que tiene necesariamente caracter consciente.

Los autores consideran necesario incluir la nocién de creencia entre los reguladores del proceso de privilegiacion social
de la TI, pero a partir de la definicion de las creencias tecnoldgicas y determinar su tipologia en el ambito formativo,
ello contribuiria al control de su influencia en la formacién informatica pedagégica del docente. Por lo general, las
investigaciones educativas consultadas consideran a las creencias como variables ajenas al proceso formativo y la
ubican fuera del alcance de las instituciones formativas. La idea de incluir la nocién de creencia y en particular las
creencias tecnolégicas entre los patrones culturales que aportan a la privilegiacién social de las tecnologias durante el
proceso de su adopcion, acerca al modelo tedérico que se construye a la complejidad del entorno social. En especifico
amplia al sistema de motivaciones, reducido a la motivacién consciente y afiade a las creencias tecnoldgicas como un
regulador més de las acciones del hombre durante el proceso de adopcidn. Introduce una via para establecer desde lo
psicoldgico la relacion entre lo consciente y lo inconsciente, y desde lo pedagdgico la relacion entre la educacién
informal y formal en el proceso de adopcion de la tecnologia educativa.

Las investigaciones que han ampliado la teoria de la difusion de las innovaciones revelan y argumentan su relacién
con la tecnologia informatica. Los autores de este trabajo consideran al igual que los seguidores de la teoria de la
difusion de las innovaciones en la actualidad que las innovaciones estan estrechamente relacionadas con la tecnologia
informética, ademas esta relacion puede resultar un posible argumento de la correspondencia del proceso de adopcién
de las Tl con el proceso de formacion informatica pedagdgica de los docentes. Por esta razén la teoria de la difusion
de la innovacién puede complementar al enfoque sociocultural para comprender como los individuos recogen y
sintetizan la informacién acerca de una nueva Tl desde el sistema social dentro del cual ellos estan situados. En otras
palabras, explica como las ideas de los diversos individuos que integran el entorno social tienen como resultado la
formacién de creencias acerca del uso de la Tl. Las creencias tecnolégicas causan que los individuos acepten o
rechacen la Tl. Las creencias son los impulsores de la decisién para adoptar. Ello significa que regula el proceso de
apropiacion de una u otra nueva Tl

Los trabajos de investigacion que parten de la accién mediada con instrumentos explican que la experiencia social del
entorno llevaba a que los individuos privilegiaran un determinado instrumento dada su aceptacion social. La regulacion
de este proceso era explicada a través de la motivacién. Aunque los elementos integrantes del sistema de motivaciones
en el enfoque histérico cultural abarcan toda la experiencia humana siempre se afirmé que existia un motivo més
importante y este debia ser consciente.

La teoria de la difusién de las innovaciones introduce a las creencias en la explicacion de la decision de aceptar
apropiarse de determinada Tl y sus argumentos son fundamentados en la practica social, las creencias que llevan a la
adopcién de determinada Tl no siempre son conscientes. En algunos casos, los individuos no se dan cuenta que su
decision de adoptar parte de una creencia arraigada en el medio social. Los autores del presente trabajo consideran
necesario incluir la nocién de creencia entre los reguladores del proceso de privilegiacion. Con ello se maodifica y amplia
la posibilidad de explicar como un individuo se apropia de la Tl. La aceptacion del individuo es el resultado de un amplio
sistema de influencias provenientes del entorno y de la propia experiencia individual. Es posible asumir una perspectiva
que integre las fases del proceso de internalizacion que proponen los desarrolladores de la teoria de la accion mediada
por instrumentos (privilegiacién y reintegracion) con las etapas del proceso de adopcion de las Tl (las cinco etapas de
Rogers) y sus proporciones de adopcion de los miembros de un sistema, que clasificaba a los sujetos en varios grupos
(innovadores, adoptadores tempranos, mayoria temprana, mayoria tardia, rezagados). A partir de la observacion del
comportamiento de estos grupos es posible disefiar acciones para lograr la integracion de las Tl en la formacién
informética pedagdgica del docente.
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Pero no solo se trata de la decision de adoptar de acuerdo a el patron cultural aceptado por la sociedad. La formacion
incluye la apropiacion de determinados conocimientos y que en el caso del docente puede ser muy variado. EI modelo
del Conocimiento Tecnoldgico Pedagégico Disciplinar (TPACK acrénimo para Technological pedagogical content
knowledge) de Minshra y Koehlerl6, se fundamenta en el modelo teérico de Shulmanl7 sobre la existencia de un
conocimiento pedagdgico disciplinar. El TPACK afiade a este enfoque el componente tecnoldgico. Este modelo admite
y fundamenta la posibilidad de integrar el componente tecnolégico al conocimiento del contenido que requiere el
docente en el contexto actual. En el modelo proponen:

Conocimiento disciplinar

Entendido como aquel que atiende los conocimientos de las diversas disciplinas, que se van a ensefiar y que los
profesores deben conocer y comprender. Se compone de modelos, teorias, leyes, principios, conceptos vy
procedimientos propios de la disciplina.

Conocimiento pedagogico

Se refiere al saber de los procesos, metodologias y practicas de ensefianza y aprendizaje, asi como los propdsitos y
metas de la ensefianza. Es el conocimiento que le permite al docente comprender como sus estudiantes construyen el
conocimiento, adquieren habilidades y desarrollan habitos y disposicién para el aprendizaje. Incluye también un manejo
u organizacion de la dinamica del aula e implementacién de propuestas pedagdgicas y la evaluacion de las mismas.

Conocimiento tecnoldégico

Se refiere a dos aspectos, por un lado, las tecnologias tradicionales y por otro, las tecnologias avanzadas. Dentro de
las primeras se pueden identificar libros, pizarrones, tiza, etc. Las segundas, incluyen internet y sus aplicaciones,
dispositivos digitales, etc.

Este conocimiento incluye las habilidades que le permiten al profesor operar con esas tecnologias, entre otros, de qué
manera utilizar herramientas informéticas, gestionar archivos, navegar en internet, utilizar el correo electronico, etc.
Estas habilidades deben estar acompafiadas por una importante capacidad adaptativa del profesor, debido a los
continuos cambios que caracterizan a las tecnologias. La integracion de la tecnologia al proceso formativo de un
docente segun este modelo implica comprender las intersecciones de los tres componentes hasta aqui mencionados.
Segun este modelo, esa integracion da origen a los siguientes conocimientos:

Conocimiento pedagdgico-disciplinar

Es el resultado de considerar la dimensién pedagogica y la disciplinar en forma conjunta e integrada, segun este modelo
esto da lugar a un conocimiento particular denominado conocimiento pedagdgico-disciplinar. Se refiere al conocimiento
gue el docente necesita para ensefiar un contenido disciplinar determinado. Ello implica conocer acerca de cémo sus
estudiantes construyen conocimiento, cuales son sus ideas previas sobre la disciplina, y como se planea la ensefianza
(organizacion, secuenciacion y evaluacién en base a ello). Esta interseccion de lo disciplinar y lo pedagégico abarca
estrategias de ensefianza que incorporan representaciones conceptuales precisas que tengan en cuenta las
dificultades de aprendizaje y promuevan una comprension de los saberes.

Conocimiento tecnolégico-pedagégico

El conocimiento de la tecnologia disponible, de sus componentes y su potencial para ser utilizada en contextos de
ensefianza y de aprendizaje, y el conocimiento de cdmo la ensefianza puede cambiar al utilizar una tecnologia particular
configuran el conocimiento tecnolégico-pedagdgico. Poseer este tipo de conocimiento implica tener herramientas para
realizar determinadas tareas y la habilidad para elegirlas en funcién de sus posibilidades de adaptacién a contextos
educativos, asi como también contar con las estrategias pedagdgicas que permitan aprovechar esas herramientas
tecnolégicas para la ensefianza y el aprendizaje.

El nicleo de este modelo es la interseccion de los tres tipos de conocimiento, que resulta en el conocimiento
tecnologico-pedagdgico-disciplinar y representa las complejas relaciones entre los tres tipos de conocimientos. Una
verdadera integracion de la tecnologia requiere comprender y negociar la interrelacién entre estos tres tipos de
conocimiento. Un profesor capaz de negociar estas relaciones representa un saber experto diferente del de un experto
disciplinar (un Fisico), o de un experto en tecnologia (un ingeniero en Sistemas) o un experto en pedagogia (un
licenciado en Educacién).

Los autores de este trabajo consideran que la estructura propuesta por el modelo tiene como aporte mas significativo

la posibilidad de actualizar el conocimiento del docente a los cambios de su época. Desde esta perspectiva el
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conocimiento del docente no debe limitarse al contenido sino ampliarse a los conocimientos, habilidades, capacidades,
valores y actitudes etc.

El modelo del conocimiento tecnolégico pedagdgico disciplinar hace énfasis en la planificacion como via indispensable
para lograr la preparacion del docente integrando los saberes tecnolégicos, disciplinares y pedagégicos. Al disefiar las
actividades se toman tres tipos de decisiones en este orden:

Decisiones curriculares

o Definir el tema o bloque de contenidos seleccionado de acuerdo con el disefio curricular.
e Especificar los objetivos de aprendizaje

Decisiones pedagogicas

e Plantear los tipos de actividades que se proponen y el resultado que se propone alcanzar.
e Establecer el rol que desempefiara el docente y el de los estudiantes para llevar adelante la propuesta.
e Tener en cuenta las estrategias de evaluacion que se implementaran.

Decisiones tecnoldgicas

e Tener en cuenta las necesidades pedagdgicas para elegir los recursos digitales, es decir: determinar para qué
se va usar cada recurso tecnologico especifico.

e Buscar los recursos digitales, es decir; investigar qué recursos TI enriquecen la propuesta.

e Pautar y prever la utilizacion de los recursos Tl: en qué momento, en un grupo o de forma individual, de forma
sincrénica o asincroénica.

Los autores coinciden Harris, J. y Hofer18 y Feldman, Daniell9 en el valor metodolégico de esta propuesta, el orden y
estructura de las decisiones para integrar la tecnologia al proceso formativo del docente debe tener en cuenta las
necesidades curriculares y pedagdégicas y luego las tecnoldgicas, nunca a la inversa. Los recursos tecnoldgicos deben
integrarse siempre para enriquecer la clase, para agregarle un valor significativo y no como decoracion vistosa de la
propuesta didactica. Las teorias, hasta aqui descritas pueden integrase de forma coherente para explicar el proceso
de formacion de la competencia informatica pedagdgica a partir de la concepcién de modelo asumido en este trabajo.

A partir de esta concepcion el trabajo plantea que el modelo pedagdgico propuesto representa la parte de la realidad
escolar implicada en el proceso de formacién de la competencia informatica pedagdgica del maestro primario. Este
proceso formativo esta estructurado en fases de acuerdo a la teoria de la accién mediada por instrumentos, durante
las cuales integra los saberes disciplinares, pedagdégicos y tecnoldgicos a partir del modelo de TPCK, pero la
internalizacion de estos saberes se efectia en acciones mediadas durante las etapas y con la intensidad
correspondiente a los niveles de adopciéon que propone la teoria de la difusion de las innovaciones. Desde esta
perspectiva integradora se explica el proceso de formacién de la competencia informatica pedagégica en el maestro
primario. En tanto, sistema lo integran entidades como: las disciplinas escolares, la tecnologia informética, la pedagogia
y los actores sociales que intervienen en este proceso incluyendo al propio maestro. Los componentes en relacién con
el entorno escolar aportan los conocimientos, saberes, habilidades, actitudes, valores y creencias que el proceso de
formacion integra a través de la accién mediada en un saber disciplinar, tecnolégico y pedagégico que cualifica al
maestro primario para su desempefio con la tecnologia informatica.

Es necesario hacer énfasis en que el modelo explica el proceso de la formacién de la competencia informética
pedagdgica del maestro primario desde un analisis critico de las teorias de la mediacién por instrumentos, la difusién
de la innovacion, y el modelo del Conocimiento Tecnol6gico Pedagdgico Disciplinar (TPACK).

Los componentes del proceso de formacién de la competencia informatica pedagogica: tecnoldgica, pedagdgico,
disciplinar y social son sintesis de la concepcién holistica de la profesién a la vez que expresan los saberes que debe
poseer el maestro primario para desempenfarse eficientemente en su actividad profesional con la tecnologia informética
en los diversos contextos.

El modelo pedagogico del campo de accién de la investigacion revela la logica integradora entre las dimensiones de
contextualizacion informética, elaboracién informética, actualizacion informatica e instrumentacion informética
educacional, como sintesis de la contradiccién fundamental entre lo tecnolégico y lo educacional que subyace en la
dindmica del proceso de formacién informatico del maestro primario para la formacion de sus competencias
informaticas.

6
Vol. 6 No. 1, ISSN 1390-9789, Abril de 2018




Competencia informatica pedagdgica del docente. Teorias y modelos que la fundamentan

CONCLUSION

Las teorias y modelos analizados pueden contribuir a explicar el proceso de formacién de la competencia informatica
pedagdgica en los docentes, se complementan unas a otras al explicar desde diferentes perspectivas asuntos de
interés para el proceso que se estudia y aportan un enfoque social al estudio de las tecnologias educativas.

Las consideraciones teéricas que emergen de la valoracién de los diferentes fundamentos epistemolégicos,
pedagodgicos y psicologicos acerca del objeto de estudio conducen a la elaboracion de un modelo pedagdgico del
proceso de formacién de la competencia informatica pedagdgica del maestro primario, que parte de la modelacién de
este proceso que se sustenta en la contradiccion dialéctica entre los componentes tecnolégico, pedagégico, disciplinar
y social, la cual enriquece la visién de la sistematizacion de su identidad, complejidad y concrecion en el proceso
pedagdgico de la escuela primaria.

Se establece una relacion dialéctica entre lo individual y lo social, entre lo consciente y lo inconsciente, entre lo formal
e informal que permite el abordaje del proceso de formacion de la competencia informatica pedagégica.

La modelacion del proceso de formacién de la competencia informatica pedagégica del maestro primario revela las
relaciones entre el conocimiento tecnoldgico, pedagdgico y disciplinar que caracterizan la actuacion profesional del
maestro primario, durante la fase de privilegiacién, con sus etapas de conocimiento, persuasion y decision; la fase de
reintegracién con sus etapas de implementacién y confirmacion.

Dichas fases aportan al logro de la formacioén de la competencia informatica pedagogica desde un enfoque integrador
y con énfasis en lo social.
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